Sportovo-technické predpisy squashu

(platné a ucinné od 2. oktébra 2026)
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Uvodné ustanovenia

Predmet a posobnost’

Clanok 1

(1) STP st vnitornym predpisom SSQA, ktory schvaluje, vydava a meni VV SSQA podla ¢lanku 8
ods. 10 pism. f) a i) stanov SSQA.

(2) STP upravujii organizaciu, riadenie a priebeh siitazi v squashi, hodnotenie vysledkov Hracov a
zostavovanie Celostatneho rebricka, Registraciu Hracov, Klubovu prislusnost, Prestupy a Host'ovanie.

(3) STP sa vztahujii na siitaze jednotlivcov a DruZstiev hrané na tizemi Slovenskej republiky, ktoré
vyhlasuje alebo riadi SSQA, vratane medzindrodnych stit'azi, pokial pre ne neplatia iné pravidla. Na
amatérske turnaje sa STP vzt'ahuji v rozsahu podl'a ¢lankov 43 az 45.

4) STP st zavizné pre Kluby SSQA, Hracov, organizatorov sitazi, rozhodcov a d’alSie osoby, ktoré sa
sut'aZi zucCastiiuju alebo zabezpecuju ich priebeh.

(5) Rozpis stit'aZe ani propozicie nesmti byt' v rozpore so STP.

Vymedzenie pojmov

Clanok 2
(1) Na ticely tychto STP sa pouZivajti tieto skratky:
* SSQA - Slovenska squashova asociacia;
* VV SSQA - Vykonny vybor SSQA;
« STK - Sportovo-technicky komisar SSQA;
« STP - tieto Sportovo-technické predpisy squashu;
* WSF — World Squash Federation;
» ESF — European Squash Federation;
» PSA - Professional Squash Association;
(2) Na tcely tychto STP maju nasledujiice pojmy tento vyznam:

« Hrac — fyzicka osoba, ktora sa ziicastiiuje alebo je opravnend zticastnit’ sa stitaze podla tychto STP;
pojem zahifia Hraca aj Hracku, ak z konkrétneho ustanovenia nevyplyva inak;

* Junior — Hrac, ktory v posledny den prislusnej sut'aze nedovisil 19 rokov;

* Klub SSQA - pravnicka osoba, ktorej clenstvo v SSQA vzniklo podla stanov SSQA a trvg;

* Klubova prislusnost’ — evidované spojenie Hraca s konkrétnym Klubom SSQA v evidencii SSQA;
» Registracia — z4pis Sportovca do evidencie SSQA podl'a Registracného poriadku;

* Individualne registrovany Hrac — Hrac s trvajicou Registraciou bez evidovanej Klubovej
prislusnosti;

* Druzstvo — sut'azna jednotka prihlasend Klubom SSQA do konkrétnej stitaZze DruZstiev na prislusnu
Sut’aznd sezonu;

« Stpiska — zoznam Hracov opravnenych Startovat za prislusné DruZstvo podl'a STP;
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» Zostava — zoznam Hracov nominovanych za DruZstvo na konkrétne Stretnutie druzstiev;
» Sutazna sezona — obdobie od 1. septembra do 31. augusta nasledujticeho kalendarneho roka;

» Zapas — individualny squashovy zapas dvoch Hracov vratane Zapasu odohravaného v rdmci Stretnutia
druZstiev;

* Stretnutie druiZstiev — sut'azné stretnutie dvoch DruZstiev pozostavajtce z jednotlivych Zapasov;

» Celostatny rebricek — celostatny rebricek Hracov vedeny SSQA podl'a Klasifika¢ného poriadku;

« Sttainy poriadok — Cast STP upravujica organizaciu, riadenie a priebeh stitazi jednotlivcov a
DruZzstiev;

« Klasifikacny poriadok — cast STP upravujica hodnotenie vysledkov Hracov a zostavovanie
Celostatneho rebricka;

* Prestupovy poriadok — cast’ STP upravujica Prestupy, Hostovanie a stivisiace opravnenia Hracov;

+ Registra¢ny poriadok — cast’ STP upravujiica Registraciu Hracov, Klubowii prislusnost’ a evidenciu
DruzZstiev;

* Rozpis sut’'aze — dokument schvaleny VV SSQA, ktory upravuje podrobnosti konkrétnej stitaze alebo
Stt'aznej sezony;
* Prestup — zmena Klubovej prislusnosti Hraca podl'a Prestupového poriadku;

* Host’'ovanie — docCasné opravnenie Hraca s Klubovou prisluSnostou Startovat’ v stitazi DruZstiev za
iny Klub SSQA bez zmeny Klubovej prislusnosti;

» Matersky klub — Klub SSQA, ku ktorému ma Hrac¢ evidovani Klubovu prislusnost; na tcely
Prestupu Individualne registrovaného Hraca jeho posledny Klub SSQA;

* Host'ujuci klub — Klub SSQA, za ktory je Hra¢ pocas ti¢inného Hostovania opravneny Startovat’ v
sut'azi DruZstiev.
(3) Definované pojmy sa v STP uvadzaju s velkym zaciato¢nym pismenom; ich vyznam sa primerane
vzt'ahuje aj na prislusné gramatické tvary a mnozné cislo.

Riadenie sut’azi

Clanok 3

Riadenim siitazi je povereny Sportovo-technicky komisdr SSQA. STK je pomocnym orgdnom SSQA
zriadenym Vykonnym vyborom SSQA, ktory nie je orgdnom SSQA podla stanov. STK je podriadeny VV
SSQA a jeho pdsobnost je blizsie upravena Stattitom Sportovo-technického komisara SSQA.

Clanok 4

Rozhodnutia STK vydané v rozsahu jeho $portovo-technickej rozhodovacej pdsobnosti st preskimatelné
Komisarom pre spory a disciplinu SSQA v rozsahu podl'a stanov SSQA a vnutornych predpisov SSQA.
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Sut'azny poriadok
Zakladné ustanovenia

Clanok 5

(1) Ustanovenia tohto Sttazného poriadku sa pouZivaju tak, aby bol zabezpeceny poriadok v sut'aZiach,
ich hladky a regularny priebeh a aby o vitazstve v Zapase a turnaji rozhodoval vysledok dosiahnuty na
kurte, ak tieto STP vyslovne neustanovuji $portovo-technicky nasledok porusenia pravidiel.

(2) VSetci Gcastnici sit'azi a funkciondari zabezpecujuci ich priebeh st povinni konat’ v stilade so zadsadami
fair play a vSeobecnymi etickymi pravidlami Sportu.

> w7

(3) Doping je zakazany. Na ucastnikov sit'azi sa vztahuje Svetovy antidopingovy kdédex, medzinarodné
Standardy Svetovej antidopingovej agenttry, pravidla prisluSnej medzinarodnej Sportovej organizacie a
pravne predpisy Slovenskej republiky. Podozrenie z poruSenia antidopingovych pravidiel sa rieSi postupom
podla tychto predpisov; o poruseni a jeho nasledkoch nemoZzno rozhodnit” iba na zéklade neovereného
vysledku alebo bez prisluSného konania.

Organizacia sut’azi
Rozdelenie sut’azi

Clanok 6

Squashové sut’aZe sa organizuji ako sut'aZze DruZstiev a jednotlivcov. VSetky sttaZe vyhlasené VV SSQA
okrem turnajov Masters, Final Four, Majstrovstiev Slovenska veteranov a Majstrovstiev Slovenska v
Stvorhre st sticast’ou rebrickového hodnotenia Hracov a z tohto dévodu sa povazuju za majstrovskeé stitaze.
Turnaje sa hraju pocas celého roka.

Clanok 7

Stat'aze jednotlivcov a Druzstiev sa riadia tymto Stitaznym poriadkom. Majstrovské sit'aZe sa hraju podla
pravidiel WSF.

Clanok 8

(1) Pocet Hracov alebo Druzstiev v turnajoch a podmienky pre dcast’ v nich stanovuje Rozpis jednotlivych
turnajov, vratane postupu a zostupu z vykonnostnych skupin. Organizator jednotlivych turnajov vydava
propozicie v sulade s tymto Sttaznym poriadkom, pokial propozicie priamo nevyplyvaji zo Sttazného
poriadku a Rozpisov jednotlivych turnajov.

(2) Ustanovenia o kritériach a podmienkach ti¢asti na Majstrovstvach Slovenska muZov, Zien a Juniorov a
turnaji Masters musia byt uvedené v pokynoch STK pre stitazné obdobie vydanych vidy pred zaciatkom
sit'aze. Schvaluje ich VV SSQA na zaklade navrhu STK.

Vekové kategorie

Clanok 9
(1) Turnaje sa hraju v tychto vekovych kategériach:
a) mladsi Ziaci — U11,

b) starsi Ziaci — U13,
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c) mladsi dorast — U15,
d) Juniori—U17,
e) Juniori — U109,
f) dospeli — Hraci, ktori najneskor v posledny deii turnaja dovrSili 19 rokov.
(2) Pri organizovani turnajov mladSich kategoérii mozno kategorie s ohfadom na pocet Startujicich spojit’,

ak zostane zachovana bezpecnost’ a regularnost’ stt’aze.

Clanok 10

Pre zaradenie Hraca do vekovej kategorie je rozhodujtici vek, ktory dosiahne najneskdr v posledny deni
turnaja. Oznacenie U11, U13, U15, U17 alebo U19 znamen4, Ze Hrac v posledny deti turnaja eSte nedovrsil
vek uvedeny v oznaceni kategérie.

Clanok 11

(1) Hrac na juniorskom turnaji moZe Startovat’ vo vekovej kategorii zodpovedajtcej jeho veku a vo vysSej
juniorskej vekovej kategorii.
(2) Junior mo6zZe Startovat’ v kategorii dospelych; Hrac¢ mladsi ako 15 rokov iba po schvaleni ostarSenia

podla ¢lanku 12.

Clanok 12

(1) Podmienkou ostarSenia Hraca mladSieho ako 15 rokov na stut'aZe dospelych je:
a) ziadost zakonného zastupcu Hraca,
b) vyjadrenie alebo odporticanie trénera,

c) potvrdenie lekdra so Specializaciou v Specializacnom odbore telovychovné lekarstvo o zdravotnej
sposobilosti, ktoré v deri podania Ziadosti nie je starSie ako dva mesiace.

(2) Podklady predloZi zakonny zastupca Hraca VV SSQA. VV SSQA rozhodne o kaZdej Ziadosti; v
rozhodnuti ur¢i obdobie platnosti ostarSenia, najdlhSie do konca prislusnej Sut'aznej sezény.

Vyhlasovanie sut’azi

Clanok 13

(1) Majstrovské sitaze vyhlasuje VV SSQA. Rozpis sitaze pripravuje STK a schvaluje VV SSQA.
Technickym usporiadanim turnaja poveri SSQA vybrany Klub SSQA.
(2) O usporiadanie medzindrodnej sitaZe zaradenej do kalendara svetovej alebo eurdpskej squashovej

federacie mozno poziadat’ iba prostrednictvom SSQA.

Clanok 14

Klub poziada STK o organizovanie majstrovského turnaja na nasledujicu Sttazni sezénu do 31. jila
prostrednictvom informacného systému SSQA. Ak na konkrétny termin nebol uréeny organizator, mozno
Ziadost’ o pridelenie turnaja podat’ aj neskor, najneskor dva tyZdne pred jeho uskuto¢nenim.

Clanok 15

STK postdi Ziadosti organizéatorov a predlozi VV SSQA navrh terminovej listiny vcas tak, aby mohla byt
schvalena a zverejnena najneskor do 31. augusta. O Ziadosti podanej neskor podl'a ¢lanku 14 druhej vety
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Slovenskd squashovi asoc

rozhodne STK bez zbyto¢ného odkladu; pridelenie turnaja oznami organizatorovi a zmenu predloZi VV
SSQA na schvalenie.

Clanok 16

VV SSQA na ndvth STK schvali a zverejni terminovi listinu medzindrodnych a celoStatnych
majstrovskych sttazi najneskor do 31. augusta kalendarneho roka. V odévodnenych pripadoch moze VV
SSQA na navrh STK terminovi listinu zmenit' aj v priebehu Stit'aznej sezény.

Clanok 17

(1) Turnaje zaradené do terminovej listiny sa povazuju za schvalené a len tieto sa budd brat’ do tivahy pri
zostavovani CeloStatneho rebricka.

(2) Pokial' STK pozmeni niektoré z tidajov uvedenych v prihlaske organizujiceho oddielu v stlade s
platnymi STP (napr. povoleny pocet ti¢astnikov, doba prezentacie a pod.), je povinny o tom organizéatora
pisomne informovat’.

Clanok 18

Zaradenim do terminovej listiny vznika organizatorovi povinnost’ zorganizovat turnaj v stanovenom
termine.

Clanok 19

(1) V majstrovskych turnajoch jednotlivcov moZno vypisat kategérie podla veku, pohlavia alebo
vykonnosti.

(2) Vykonnostné kategérie sa urcuju podla aktudlneho CeloStatneho rebricka pouZzitého pri Zrebovani:
a) kategoria A — Hraci na 1. aZ 16. mieste; tito Hraci nesmu Startovat’ v kategoérii B ani C,

b) kategoéria B — Hraci na 17. aZ 48. mieste; tito Hra¢i mozu Startovat’ v kategorii A a nesmu Startovat’
v kategorii C,

c) kategoria C — Hraci od 49. miesta a Hraci bez umiestnenia; tito Hraci mozu Startovat’ aj v kategorii
A alebo B.
(3) Turnaje kategérie A st otvorené bez obmedzenia poc¢tu Hracov, ak Rozpis turnaja neustanovi kapacitny

limit.

Clanok 20

Cudzi Statni prislusnici mozu Startovat’ v sut'aZiach jednotlivcov bez osobitného pocetného obmedzenia.
Ich zaradenie do vykonnostnej kategorie a nasadenie sa urci podl'a ¢lanku 21.

Sut'aze jednotlivcov

Clanok 21

(1) Nasadzovanie Hracov sa vykonava podl'a aktudlneho rebricka pouZzitého pri Zrebovani.

(2) Pre turnaje kategoérie A a B je pri celkovom pocte Hracov hlavnej stitaZze poCet nasadenych:
a) od 8 Hracov — 4,
b) od 16 Hracov - 8,
¢) od 32 Hracov — 16,
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d) od 64 Hracov — 32.
(3) Pre turnaje kategorie C je poCet nasadenych:
a) od 12 Hracov — 4,
b) od 24 Hracov - 8,
c) od 48 Hracov — 16.

(4) V hernom pléne sa oznacia miesta pre nasadenych Hracov. Elektronicky sa samostatne Zrebuji skupiny
nasadenych 3-4,5-8,9—16 a 17 — 32, ak sa prisluSna skupina pouZiva.

(5) Hrac s umiestnenim do 250. miesta vratane v aktualnom svetovom rebricku ma pri nasadeni prednost’
pred Hra¢om vedenym iba v Celostatnom rebricku. Pri d'al§ich zahrani¢nych Hracoch STK prihliadne
najmd na aktudlny narodny rebricek, eur6psky rebricek U19 a preukdzani vykonnost' Hraca; dévod
mimoriadneho nasadenia zaznamena.

(6) Hraci bez pouZitel'ného rebrickového umiestnenia sa losuji do predkola. Ak je takych Hracov viac nez
miest v predkole, zostavajuci sa losuji do prvého kola. Ak je ich menej nez miest v predkole, zostavajtice
miesta sa obsadia Zrebovanim spomedzi nenasadenych Hracov.

(7) Ak sa Hrac odhlési po vyZrebovani majstrovského turnaja kategérie A, B alebo C, jeho miesto zostava
vol'né. Na Majstrovstvach Slovenska sa na jeho miesto zaradi prvy nahradnik podl'a rebricka pouZzitého pri
Zrebovani.

(8) Technicka schéma nasadzovania je uvedena v prilohe IV.

Clanok 22

(1) Na juniorskych turnajoch urci hraci systém organizator turnaja s prihliadnutim na pocet, vek a drovein
prihlasenych Hréacov.

(2) Organizator mdZe na juniorskom turnaji podl'a poctu a vykonnostnej trovne prihlasenych Hracov
vytvorit aj osobitnd vykonnostnd kategériu pre zacinajicich Hracov. Podmienky pripadného zaradenia
takejto kategérie do rebrickového hodnotenia a spésob jej bodovania urcuje VV SSQA osobitnym
rozhodnutim.

Clanok 23

Majstrovsky turnaj sa musi uskutocnit’ v termine schvalenom VV SSQA. Organizator vypracuje propozicie
obsahujtice vietky nevyhnutné vieobecné a technické ustanovenia podujatia a zasle ich STK a sekretariatu
SSQA najmenej 14 dni pred zaciatkom turnaja.

Clanok 24
(1) Majstrovsky turnaj dospelych riadi turnajovy vybor, ktory tvoria najmenej:
a) riaditel turnaja,
b) hlavny rozhodca.
(2) Funkcie riaditel'a turnaja a hlavného rozhodcu sa nesmua zlucovat.
(3) Juniorsky turnaj riadi riaditel turnaja. Na juniorskom turnaji sa hlavny rozhodca neustanovuje.

(4) Obsadenie dalSich funkcii je v prdvomoci organizitora podla jeho persondlnych a technickych
moznosti.
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Clanok 25

(1) Hlavny rozhodca majstrovského turnaja dospelych musi byt drZitefom rozhodcovskej licencie.
Podrobnosti o poZadovanej miniméalnej kvalifikacii ur¢i VV SSQA osobitnym rozhodnutim.

(2) Hlavného rozhodcu turnaja dospelych zabezpeci organizétor, ktory je povinny reSpektovat tieto STP a
osobitné predpisy SSQA.

Clanok 26

Na majstrovsky turnaj sa moZe prihlésit iba Hrac s trvajicou Registraciou podla Registracného poriadku.
Hrac¢ sa prihlasuje sam alebo prostrednictvom Klubu SSQA, ku ktorému ma evidovani Klubovi
prislusnost’, do stanoveného terminu prostrednictvom hrac¢skeho alebo klubového konta v informacnom
systéme SSQA.

Clanok 27

(1) Organizator majstrovského turnaja ur¢i uzavierku prihlasok tak, aby nastala pred zverejnenim Zrebu a
Casového harmonogramu, najneskor vSak 24 hodin pred zaciatkom turnaja.

(2) STK zverejni Zreb a ¢asovy harmonogram na webovom sidle SSQA najneskér do 12.00 hod. v defi
predchéadzajuci zaciatku sutaZe.

(3) Pri turnajoch zaradenych do série PSA organizator zverejni propozicie a termin na podanie prihlasok
najmenej 14 dni pred zaciatkom sut'aZe; uzavierka prihlaSok musi nastat najmenej sedem dni pred
zaCiatkom turnaja, ak pravidla PSA neurcuju inak.

Clanok 28

(1) Ak sa Hrac odhlasi z turnaja po vylosovani, organizatorovi zostava narok na Startovné v rozsahu podl'a
propozicii turnaja.
(2) Za nedokoncenie hry v stut'aZi sa nepovazuje vzdanie Zapasu, i uz pocas hry alebo pred jej zacCatim z

preukazatel'nych zdravotnych, ¢i inych zavaznych dévodov.

Cléanok 29
Pravidla pre urCenie vysSky Startovného na majstrovskom turnaji stanovi VV SSQA osobitnym
rozhodnutim. Vyska Startovného sa uvadza do propozicii turnaja. Startovné je splatné najneskor pri
prezentacii.
Clanok 30

(1) Losovanie turnajov dospelych vykonava STK.

(2) Protest proti Zrebu sa podéva elektronicky STK najneskér v piatok do 18.00 hod. Ak VV SSQA ur¢il
protestny poplatok, musi byt v rovnakej lehote pripisany na tcet SSQA. Protest musi oznacit' namietané
porusenie pravidiel a navrhovand napravu.

(3) O proteste rozhodne STK pred za¢iatkom turnaja. Ak zisti chybu v Zrebe, vykona nové losovanie celého

turnaja. O rozhodnuti bezodkladne informuje organizatora a dotknutych Hracov.

Clanok 31
(1) Vsetky Zapasy turnaja sa odohraju az po oficidlnom zaciatku turnaja; predohravanie nie je pripustné.

(2) Zverejneny cas Zapasu mozno zmenit' iba z vdZneho dovodu so sihlasom organizatora alebo hlavného
rozhodcu a oboch Hracov, ak zmena nezasiahne do prav ostatnych ucastnikov ani do regularnosti turnaja.
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Clanok 32

Pri viacdiiovych turnajoch je organizator povinny spracovat denny ¢asovy plan Zapasov na budtici defi. V
ostatnych turnajoch je povinny priebezne zverejiiovat poradie pripravovanych Zapasov aspon v pocte
zodpovedajucemu poctu dvorcov, na kol'kych sa hra. Pocinajic Stvrtfinale ur¢i presny Casovy program.
Program na nasledujtice rdno vratane nasadenia rozhodcov vyhlasi minimélne 1 hodinu pred ukoncenim
hracieho casu.

Clanok 33

Zapasy sa spravidla organizuji po kolach. Zapas d’alSieho kola mozno zacat’ pred skoncenim vSetkych
Zapasov predchadzajiceho kola, ak tym nevznikne neprimerand vyhoda, zostane zachovany primerany cas
na odpocinok a nenarusi sa reguldrnost sitaze. Casovy rozvrh ma zabezpeCit primerane rovnomerné
striedanie kategorii.

Clanok 34

(1) Organizator zapiSe tplné vysledky turnaja do informacného systému SSQA najneskér do 24 hodin od
skonCenia turnaja. Za splnenie tejto povinnosti zodpoveda riaditel turnaja.

(2) Pri juniorskom turnaji organizator v rovnakej lehote odosle STK a sekretaridtu SSQA spravu o
zabezpeceni a priebehu turnaja, vysledkovu listinu a hracie plany vSetkych kategérii sposobom urcenym
SSQA.

Clanok 35

Hracie lopticky na celt sezonu urcuje VV SSQA. Usporiadatel” juniorského turnaja moze v odovodnenych
pripadoch pre niektoré kategoérie alebo niektoré Zapasy urcit’ iné hracie lopticky.

Clanok 36

Organizator je povinny zabezpecit’:
a) 1x stravu pocas majstrovského turnaja,
b) aby v priestoroch sttaZe nehrala hlasna hudba a neboli pritomné rusivé zdroje hluku,
c) priehladnost’ skiel zadnej steny a odstranenie prachu z podlahy a autovych ciar a

d) primerany priestor pre rozhodcu na vhodnom mieste.

Cléanok 37
(1) Zapas sa skrecuje v prospech stipera, ak Hrac:

a) nenastipi do 15 minit od vyvolania Zapasu hlavnym rozhodcom, riaditelom turnaja alebo
organizatorom ligového kola podl'a druhu sut’aze,

b) odmietne hrat' alebo napriek pokynu rozhodcu Zéapasu pokraCuje v hre pocas nariadeného
preruSenia,

¢) po predchadzajiicom upozorneni nad’alej porusuje pravidla squashu, alebo

d) dopusti sa hrubého neSportového spravania, pri ktorom pravidld squashu priptistaju ukoncenie
Zapasu.

(2) Zapas sa skrecuje aj v dalsich pripadoch ustanovenych pravidlami squashu alebo tymito STP.
Odmietnutie dopingovej kontroly a pozitivny vysledok sa rieSia podla antidopingovych pravidiel
uvedenych v ¢lanku 5.

Stranka 10 z 29



Clanok 38

Rozmery squashového kurtu a jeho vybavenie musia zodpovedat pravidlam. Kurty sposobilé pre
majstrovské turnaje schval'uje STK formou pridelenia alebo nepridelenia majstrovskej stit'aze. Pocet kurtov
pre organizovanie turnajov kategorie A je odporuceny 3, a pre organizovanie turnajov kategorie B a C su 2
kurty.

Clanok 39

V priebehu hry méZu byt na kurte len dvaja Hraci. Okrem nich mo6Ze do kurtu vstipit len rozhodca pre
vykon svojej funkcie.

Clanok 40
(1) Hrac je povinny najma:
a) dodrziavat pravidla squashu, tieto STP a propozicie stit'aze,
b) nastipit vo vhodnom squashovom obleceni a s bezpe¢nym vybavenim,
¢) riadit sa Sportovo-technickymi a organiza¢nymi pokynmi opravnenych funkcionarov sut’aze,

d) dodrZiavat' antidopingové pravidld a na vyzvu opravneného organu sa podrobit dopingovej
kontrole,

e) bezodkladne oznamit' okolnost, pre ktori nie je zdravotne alebo inak spdsobily bezpecne
pokracovat’ v hre.

(2) Pouzivanie ochrannych okuliarov sa odporica vSetkym Hracom; Hraci mladsi ako 19 rokov su pri hre

na podujatiach SSQA povinni pouZivat’ ochranné okuliare urcené na squash.

Clanok 41
Hlavny rozhodca turnaja dospelych delegovany alebo schvéleny STK:

a) je pritomny na mieste od zaciatku do skoncenia turnaja,
b) dohliada na dodrZiavanie pravidiel squashu, tychto STP, Rozpisu stitaZe a propozicii,

c) priebezne monitoruje rozhodovanie jednotlivych Zapasov a rozhoduje otazky, ktoré mu zveruju
pravidla squashu,

d) rozhoduje o spdsobilosti kurtov, lopti¢iek a vystroja a o potrebnej tiprave kurtu,

e) dohliada na spravanie ucastnikov a uklada alebo navrhuje opatrenia v rozsahu pravidiel squashu a
tychto STP,

f) rozhoduje o skreCovani a o tom, ¢i Hra¢ moZe nasttpit’ na d’alSie Zapasy, a

g) odovzda organizatorovi podklady potrebné na zapis vysledkov a klasifikaciu.

Clanok 42

(1) Jednotlivy Zapas vedie rozhodca a zapisovatel'. Tieto funkcie vykonaju Hraci, ktori na prisluSnom kurte
odohrali predchéadzajici Zapas, ak prislusna opravnenéa osoba neurci inak. Na turnaji dospelych ich urcuje
hlavny rozhodca, na juniorskom turnaji riaditel’ turnaja a v sit'azi DruZstiev organizator ligového kola.

(2) Ak to pravidla squashu a priebeh sit'aZze umoziuji, mo6ze funkciu rozhodcu a zapisovatel'a vykonavat’
jedna osoba.
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(3) Kazdy ucastnik je na vyzvu hlavného rozhodcu, riaditel’a turnaja alebo organizatora ligového kola podl'a
druhu stit'aZe povinny prevziat' rozhodovanie alebo zapisovanie, ak tieto STP alebo osobitny predpis SSQA
neustanovuju inak.

(4) Namietka proti rozhodnutiu pocas Zapasu sa rieSi spésobom ustanovenym pravidlami squashu. Po
pravoplatnom skonceni Zapasu nemozno jeho vysledok menit’ iba z dovodu nesthlasu s rozhodovanim;
tym nie je dotknuta oprava zjavnej administrativnej chyby ani disciplinarne konanie.

Amatérske turnaje

Clanok 43

Amatérske turnaje si turnaje organizované Klubmi SSQA, inymi Sportovymi organizaciami alebo
squashovymi centrami. Pre amatérske turnaje neplatia ustanovenia urcené vylucne pre majstrovské turnaje,
ak tieto STP alebo osobitné rozhodnutie VV SSQA neustanovujti inak.

Clanok 44

Na amatérskom turnaji mozu Startovat’ aj Hraci bez Registracie v SSQA, ak propozicie turnaja neustanovuji
inak. Amatérske turnaje moZu byt bodované do CeloStatneho rebricka, ak tak stanovi osobitnym
rozhodnutim VV SSQA. Ak sa vysledky amatérskeho turnaja zapocitavaji do Celostatneho rebricka, body
moZu ziskat’ iba Hraci s trvajicou Registraciou v SSQA. Organizator amatérskeho turnaja musi v takom
pripade splnit’ podmienky vyplyvajice z osobitného rozhodnutia VV SSQA.

Clanok 45

Herny systém amatérskeho turnaja urcuje organizator.
Stat'aZe Druistiev

Clanok 46

Sttaze Druzstiev vyhlasuje VV SSQA na navrh STK najneskér do 31. augusta pred zaciatkom Stitaznej
sezény. Rozpis pripravi STK po skonceni a vyhodnoteni predchadzajticej sezény a schvéli ho VV SSQA.

Clanok 47

Do sut'aze DruZstiev sa méze v urCenom termine prihlasit’ iba Druzstvo Klubu SSQA. Prilohou prihlasky
je Stpiska Druzstva, ktorti je mozné dopliiat novymi Hra¢mi podl'a tychto STP. Stipiska nadobtida platnost’
schvalenim STK.

Clanok 48

Terminy Stretnuti druZstiev a ich vylosovanie vykonava STK a schvaluje VV SSQA. Tieto terminy st
uvedené v Rozpise sut'azi SSQA.

Clanok 49

(1) Hra¢ moze Startovat za Druzstvo Klubu SSQA, ku ktorému méa evidovani Klubovi prislusnost’, alebo
pocas tc¢inného Host'ovania za Druzstvo Hostujiceho klubu, ak je uvedeny na prislusnej Supiske. Klubova
prislusnost’ a Host'ovanie sa preukazuju evidenciou SSQA; samotna Stpiska ich nezaklada.

(2) Za DruZzstvo nastupuju na Stretnutie druZstiev Styria Hra¢i zoradeni podla poradia v aktuadlnom rebricku
prislusnom pre dand stit'az. Zeny, ktoré Startujii v muzskych sitaZiach, figuruji aj v muzskom Celo$tatnom
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Slovenskd squashovi asoc

rebricku a do Zostavy muzskej ligy sa zarad'uji podl'a svojho umiestnenia v muzskom rebricku. Zaradenie
cudzich Statnych prislusnikov bez pouZiteIného umiestnenia sa ur¢i primerane podl'a ¢lanku 21 ods. 5.

(3) Do Zostavy moZno uviest iba pritomnych Hracov pripravenych na hru.

(4) Druzstvo 1. ligy mbZe na jedno Stretnutie druZstiev nominovat’ najviac dvoch Hracov umiestnenych
medzi prvymi desiatimi Hra¢mi aktudlneho muZského CelosStatneho rebricka.

(5) Pred zaciatkom Stretnutia druZstiev kapitdni odovzdaju Zostavy vytvorené z pritomnych Hracov
uvedenych na schvalenej Stipiske a zoradenych podl'a odseku 2.

Clanok 50

(1) Stipiska Druzstva musi obsahovat’ najmenej pat' Hracov opravnenych Startovat' podla tychto STP a
Rozpisu sut'aze. Mo6Ze obsahovat’ aj Hracov s u¢innym Host'ovanim v prisluSnom Klube SSQA.

(2) Zostava na konkrétne Stretnutie druZstiev sa urcuje podl'a aktudlneho rebricka v stilade s ¢lankom
49 ods. 2. Poradie, v akom boli Hraci zapisani na Stpisku, nema vplyv na ich poradie v Zostave.

(3) Stipisku mozno dopiiiat’ podla ¢lanku 67. Zmena Klubovej prislusnosti a Hostovanie sa riadia
Prestupovym poriadkom a ustanoveniami o Host'ovani.

Clanok 51

(1) Za Druzstvo m6Zzu v jednom Stretnuti druZstiev nastipit najviac dvaja Hraci s cudzou Statnou
prislusnost'ou uvedeni na jeho Stpiske v 1. lige a najviac jeden takyto Hrac v 2. lige.

(2) Vo Final Four 1. ligy m6Zu za DruZstvo nasttpit’ dvaja Hraci s cudzou Statnou prislusnost'ou iba vtedy,
ak kazdy z nich v zakladnej Casti skutocne nastiipil v individudlnom Zapase najmenej v 50 % Stretnuti
druzstiev, ktoré Druzstvo odohralo. Potrebny pocet Stretnuti druzstiev sa pri neparnom pocte zaokrihl'uje
nahor. Skre¢ bez nasttipenia sa do splnenia podmienky nezapocitava. Ak podmienku podla prvej vety
nesplnia obaja Hraci s cudzou Statnou prislusnostou, moézZe vo Final Four 1. ligy za DruZstvo nastipit
najviac jeden Hrac s cudzou statnou prislusnost’ou; na tohto jedného Hraca sa podmienka ticasti v najmenej
50 % Stretnuti druZstiev nevztahuje

Clanok 52

(1) Hra¢ mozZe pocCas Stutaznej sezény Startovat v sut'aziach Druzstiev iba za jeden Klub SSQA; pocas
Host'ovania sa za tento klub povaZuje Host'ujuci klub.

(2) Hrac jedného klubu mo6ze byt sicasne uvedeny na Stupiske jeho Druzstva vo vysSej aj niZsej lige. Po
odohrani piatich individualnych Zapasov vo vy33ej lige sa stdva Hracom vysSej ligy a do skoncenia
prislusnej Sut'aznej sezény uz nesmie nasttipit’ v nizSej lige. Do limitu sa zapocitava iba Zapas, v ktorom
Hrac skutoCne nastupil; skre¢ bez nasttipenia sa nezapocitava.

Clanok 53

(1) Jednotlivé ligové Stretnutie druzstiev sa spravidla odohra na 1 kurte. Zmena poctu kurtov je mozna iba
po dohode a suihlase kapitanov.

(2) Poradie jednotlivych Zéapasov v ramci ligového Stretnutia druzZstiev sa vyZrebuje pred zacatim
prisluSného ligového kola. Zapas Hracov zaradenych na prvom mieste zostdv DruZstiev nesmie byt
poslednym Zapasom Stretnutia druZstiev.
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Clanok 54

(1) Kazdé DruZstvo musi mat’ kapitana. Kapitan je jedinou osobou opravnenou konat’ za Druzstvo voci
organizatorovi ligového kola a rozhodcovi prisluSného Zapasu.

(2) Za spravnost’ Zostavy zodpoveda kapitan DruZstva.

Clanok 55

(1) Vysledok Stretnutia druZstiev dvoch muzskych DruZstiev je ur¢eny pomerom skutocne vyhranych a
prehranych individudlnych Zapasov.

(2) Pri stave 2:2 sa vit'az urci postupne podla tychto kritérii:
a) vyssi pocet skutocne vyhranych setov,
b) vyssi pocet skutocne vyhranych lopticiek,
c) vitazstvo v Zapase HraCov na najvyssej pozicii Zostavy.

(3) Na tcely vysledku Stretnutia druZstiev a pridelenia ligovych bodov sa vitazstvo zapiSe ako 3:2 a prehra
ako 2:3. Do statistiky vyhranych Zapasov, setov a lopticiek sa vSak zapiSu iba skutocne dosiahnuté pocty.

(4) Pri predcasnom ukonceni individudlneho Zapasu sa Statisticky zapocita stav dosiahnuty v case

ukoncenia a vysledok urc¢eny podla pravidiel squashu.

Clanok 56

(1) Druzstva muZov 1. a 2. ligy ziskavaju body takto:
a) vitazstvo 4:0 alebo 4:X — 6 bodov,
b) vitazstvo 3:1 alebo 3:0 — 5 bodov,
¢) vitazstvo 3:2 alebo 2:1 — 4 body,
d) prehra 2:3 — 3 body,
e) prehra 1:3 alebo 1:2 — 2 body,
f) prehra 0:4 alebo 0:3 — 1 bod,
g) prehra X:4 — 0 bodov.

(2) Oznacenie X znamena individudlny Zapas skrecovany bez nasttipenia Hraca.

Clanok 57

Pri rovnosti ligovych bodov rozhoduju postupne tieto kritéria:
a) vySssi pocet vyhranych Stretnuti druZstiev,
b) vyssi pocet skutocne vyhranych individualnych Zapasov,
c) vysSi pocet skutocne vyhranych setov,

d) wvyssi pocet skutocne vyhranych lopticiek.

Clanok 58

Pravidla postupu a zostupu v majstrovskych stitaziach musia byt uvedené v Rozpise stit'aze vydanom STK
a schvilenom VV SSQA pred zaciatkom sttaZe. Postup a zostup sa uskutociuje podla konec¢ného
umiestnenia DruZstiev a pravidiel uvedenych v Rozpise stitaZe.
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Clanok 59

VV SSQA mobzZe pred zaciatkom sezony na Ziadost' prisluSného klubu rozhodnit’ o priamom nasadeni
Druzstva do 1. ligy aj v pripade, Ze prislusné DruZstvo v uplynulej sezone neposttipilo z 2. ligy, pripadne
vobec nenastupovalo v sttazZi DruZstiev.

Clanok 60

V sut'azi 1. a 2. ligy mozZe Startovat’ aj DruZstvo so Zenami na Supiske alebo Druzstvo Zien.

Clanok 61

Body dosiahnuté v Zapasoch sit'aze DruZstiev sa zapocitavaju do celkového hodnotenia jednotlivcov.
Systém bodového hodnotenia Zapasov je prilohou ,,Stt'azného poriadku“.

Clanok 62
(1) Organizator ligového kola je povinny:

a) e-mailom informovat’ kapitdnov zicastnenych DruZstiev o termine konania Stretnutia druZstiev
najneskor sedem dni vopred,

b) usporiadat’ Stretnutie druZstiev v riadnom termine a v reguldrnych podmienkach; riadnym
terminom je v 1. lige sobota a v 2. lige sobota alebo nedel’a prisluSného datumu podla terminovej
listiny, pri¢om ostatné terminy s mimoriadne,

¢) najneskdér do 24 hodin po skonceni ligového kola zapisat vysledky do informacného systému
SSQA a

d) dodrZat' terminy a ostatné zékladné podmienky Stretnuti druZstiev; zmena je mozna iba podla
¢lanku 66.

(2) Za dodrZanie organiza¢nych povinnosti zodpoveda organizator ligového kola.

Clanok 63

rvowr

Pokial nie je pritomny kapitan DruZstva, prebera jeho povinnosti Hrac ¢islo jedna.

Clanok 64

(1) V zéavaznych okolnostiach, najmé pre chorobu alebo preukazani dopravnud prekazku, moze DruZstvo
nastipit’ najmenej s tromi Hra¢mi; Z4apas na Stvrtej pozicii sa skrecuje v prospech supera vysledkom 3:0 na
sety a 33:0 na body (11:0, 11:0, 11:0).

(2) Druzstvo, ktoré nenastipi na Stretnutie druZstiev, alebo nastipi s menej ako 3 Hra¢mi, sa pre sttaz
DruZstiev poklada za netiplné a jeho Zapasy budu skreCované.

(3) Vysledok takéhoto Stretnutia druZstiev je 4:0 na Zapasy, 12:0 na sety a 132:0 na body pre Druzstvo
uplné. Vysledok vzajomného Stretnutia druZstiev neiplnych DruZstiev je 0:0 (Zapasy, sety, body).

Clanok 65

(1) Stretnutie druZstiev ani jednotlivy Zapas v jeho rdmci sa nesmii bez predchadzajiceho siihlasu STK
predohravat’ alebo dohravat’ mimo urceného miesta a terminu. Vynimku z dévodu vysSej moci upravuje
¢lanok 66.

(2) Pri poruseni tohto pravidla STK rozhodne o $portovo-technickom vysledku; moZe urcit skre¢ v
neprospech jedného alebo oboch DruZstiev podl'a miery ich zodpovednosti. Podozrenie z disciplinarneho
previnenia moZe postupit na konanie podl'a Disciplinarneho poriadku SSQA.
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Clanok 66

(1) Ak sa Stretnutie druZstiev nezacalo alebo nedohralo pre vy$§iu moc, kluby bezodkladne navrhni STK
spolo¢ny nahradny termin. Ak sa nedohodni do troch pracovnych dni, termin uréi STK. Nahradny termin
nadobtida zavaznost’ schvalenim STK.

(2) VysSou mocou je mimoriadna, nepredvidatelna a neodvratitelna udalost mimo kontroly dotknutého
klubu, ktoréa objektivne znemozni ticast’ alebo bezpecné odohranie Stretnutia druZstiev, najma:

a) zZivelna pohroma,

b) dlhodoby vypadok energie,

¢) preukazana vazna dopravna udalost’ zasahujiica najmenej troch nominovanych Hracov alebo
d) zavdzné opatrenie organu verejnej moci.

(3) Dotknuty klub oznémi udalost’ organizétorovi, stiperovi a STK bez zbyto¢ného odkladu a predloZi
dostupné dokazy. Nemoznost’ dodrZzat’ oznamovaciu lehotu sposobena samotnou udalost’ou nie je na ujmu
klubu.

Clanok 67

(1) Nového Hraca s evidovanou prislusnost'ou k prisluSnému Klubu SSQA mozno doplnit’ na Stpisku
najneskor 30 dni pred jeho prvym Startom. Ziadost' sa podava prostrednictvom informacného systému
SSQA alebo inym sposobom ur¢enym SSQA.

(2) So suhlasom vsetkych kapitanov Druzstiev v prislusnej lige moZno Hraca doplnit aj neskor, najneskor
v3ak 24 hodin pred jeho prvym Startom. Stihlasy musia byt preukazatel'né a priloZené k Ziadosti.

(3) Doplnenie Stipisky nadobtida ti¢innost schvalenim STK a neposobi spétne.

Klasifikacny poriadok

Zakladné ustanovenia

Clanok 68

Klasifikacny poriadok stanovuje pravidla hodnotenia vysledkov Hracov a sposob, akym sa na zéklade tohto
hodnotenia zostavuje ich poradie v Celostatnom rebricku.

Clanok 69

Celostatny rebricek sa pravidelne zverejiiuje pre muzov, Zeny a juniorské kategérie. Zena, ktora Startuje v
muzskej sut'azi, sa na zaklade vysledkov z tejto sitaze zaradi aj do muzZského CeloStatneho rebricka; tym
nie je dotknuté jej zaradenie v Zenskom rebricku.

Clanok 70

(1) Rebricky obsahuji najma poradie, priezvisko a meno Hraca, Klubovii prislusnost’, ak ju mé evidovand,
a bodovy zisk. Celostatny rebri¢ek dospelych obsahuje aj bonusovi hodnotu Hraca.

(2) Zahranicny Hrac¢ registrovany v SSQA sa v CeloStatnom rebricku oznaci ako zahrani¢ny Hrac
registrovany v Slovenskej republike a zorad'uje sa podl'a rovnakych pravidiel ako ostatni Hraci.
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Clanok 71

Klasifikac¢né obdobie trva od 1. 9. predchadzajiceho roku do 31. 8. bezného roku. V rebric¢ku sa hodnotia
vysledky zo sut'aZe jednotlivcov a Druzstiev uvedenych v terminovej listine SSQA. Ak sa Hrac¢ zicastni
viacerych turnajov (A, B, C) v jednom hracom kole, zapocitava sa mu do rebricka len najlepsi bodovy zisk
z jedného turnaja.

Clanok 72

(1) Vysledky sut'azi dospelych sa hodnotia v rebricku dospelych. Vysledky juniorskych sttaZi sa hodnotia
v prislusnom juniorskom rebricku. Vysledky Juniora v sttazi dospelych mozno hodnotit’ aj v juniorskom
rebricku, ak to ustanovuje systém bodovania Juniorov schvaleny VV SSQA.

(2) Sposob zostavovania juniorskych rebrickov a bodovania Juniorov uréi VV SSQA osobitnym
rozhodnutim.

Bonusova hodnota Hracov, bonusové skupiny

Clanok 73

(1) Celostatny rebricek dospelych obsahuje v3etkych Hracov, ktori v prislusnej kategorii zaznamenali
bodovy zisk. Hraca nemozno z rebricka vyskrtnit iba na jeho Ziadost’ alebo na Ziadost’ klubu.

(2) Celostatny rebricek dospelych sa zverejiiuje v rozsahu 1. aZ 12. bonusovej skupiny podl'a tabul’ky I.

Clanok 74

(1) VSetkym Hracom CeloStatneho rebricka dospelych sa prirad'uje bonusova hodnota, ktora vyjadruje
kvalitu Hraca podl'a jeho umiestnenia. Podl'a bonusovej hodnoty sa Hraci rozdel'uji do bonusovych skupin.
Bonusovéa hodnota sliZi na urcenie bodovacej kategorie turnaja podl'a ¢lanku 78 a na hodnotenie vysledkov
Hracov v sttaziach jednotlivcov a DruZstiev.

(2) Hracovi umiestnenému do 250. miesta vratane vo svetovom rebricku sa prirad'uje bonusova hodnota
100. Hracovi krajiny, ktord sa na poslednych majstrovstvach Eurépy DruZstiev umiestnila pred
reprezentaciou Slovenskej republiky, sa bonusova hodnota prideli podl'a jeho umiestnenia v narodnom
rebricku tak, aby zodpovedala bonusovej hodnote slovenského Hraca na rovnakom umiestneni.

Clanok 75

Zakladom na urcenie bonusovej hodnoty Hraca a bonusovej skupiny je aktudlny CelosStatny rebricek
dospelych. Bonusové hodnoty a rozsahy bonusovych skupin st uvedené v tabul’ke I.

Celkové hodnotenie vysledkov

Clanok 76

Hradi su hodnoteni podl'a ziskanych bodov v sit'aziach jednotlivcov a DruZstiev.

Bodovy zisk zo stut’aze jednotlivcov dospelych

Clanok 77

Turnaje sa na ticely bodového hodnotenia zarad'uju do Siestich bodovacich kategérii. Bodovacia kategoria
vyjadruje kvalitu ucastnickeho pola a nesmie sa zamienat’ s vykonnostnymi kategériami A, B a C podla
¢lanku 19.
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Clanok 78

Bodovacia kategoria turnaja v Slovenskej republike, s vynimkou medzinarodného turnaja a Majstrovstiev
Slovenska podl'a ¢lanku 79, sa ur¢i podla tabulky II na zaklade sictu bonusovych hodn6ét 6smich
rebrickovo najlepSich tcastnikov. Pri ur€eni poradia sa prihliada na svetovy rebricek a CeloStatny rebricek
podla ¢lanku 21 ods. 5.

Clanok 79

Majstrovstva SR sa hodnotia na zdklade suctu bonusovych hodndt 6smich rebrickovo najlepSich
ucastnikov, pricom kategoria Majstrovstva SR sa povysSuje o dva stupne.

Clanok 80

Zatriedenie stitazi do kategérii vykonava STK.

Clanok 81
(1) Hrac ziska na turnaji sicet:
a) bodov za kone¢né umiestnenie podla prilohy III a

b) bonusovych bodov vo vyske sictu bonusovych hodnot stiperov, ktorych porazil v hlavnom paviku,
a 25 % suctu bonusovych hodnot stperov, ktorych porazil v Zapasoch o umiestnenie.

(2) Rozhodujtce st bonusové hodnoty podla CeloStatneho rebricka pouZitého na vyhodnotenie turnaja.

Celkovy bodovy zisk Hraca je sic¢tom hodnot podl'a odseku 1 pism. a) a b).

Clanok 82

Za porédzku v prvom hranom Zapase neziskava Hra¢ Ziadny bod. Ak postipi Hra¢ do hlavnej sitaze z
kvalifikacie, ktora je stcast'ou turnaja, zapocitava sa mu pri porazke v prvom kole hlavnej sttaze plny
pocet bodov, zodpovedajici tomuto kolu v hlavnej sttazi.

Bodovy zisk zo sat’azi Druzstiev

Clanok 83

(1) V sut'aziach Druzstiev v SR ziskava Hrac za vitazstvo v kazdom Zapase tol'ko bodov, kol'ko zodpoveda
bonusovej hodnote porazeného stipera podl'a Celostatneho rebricka.

(2) Ak Hrac nefiguruje na rebricku jednotlivcov, alebo nemd Ziadnu bonusovi hodnotu, pridelia sa mu
bonusové body podl'a poradia v DruZstve, za ktoré nastupil do sit'aZe, takto:

Poradie v Druzstve 1. liga 2. liga
1. 30 15

2 20 10

3. 15 7

4 10 5
Clanok 84

Zapasy stornované stiperom bez nasttipenia a rozohrania hry sa do hodnotenia nepocitaju.
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Pocet zapocitatel’'nych akcii

Clanok 85
(1) Za akciu je povazovany kazdy turnaj s poc¢tom ticastnikov najmenej 8.

(2) Ako akcia sa hodnoti aj taky turnaj, ktory sa hra v skupinach a potom o konecné poradie. V tomto
pripade sa umiestnenie na 3. aZ 4. mieste hodnoti ako semifinale, 5. — 8. miesto ako Stvrt'finale atd’.

(3) Ako akcia sa hodnoti aj kazdy Zapas sut'aze DruZstiev.

(4) Nedokoncené turnaje sa hodnotia aZ do kola, v ktorom boli ukoncené a pocitaju sa ako akcie.

Clanok 86

Do hodnotenia Hraca sa pocita 8 turnajov jednotlivcov, Majstrovstva SR a vSetky Zapasy Druzstiev.

Poradie Hracov v rebrickoch

Clanok 87

Hraci sa v Celostatnom rebricku zorad'uju podl'a celkového stictu bodov podla ¢lanku 86. Pri rovnosti
celkového suctu bodov rozhoduje vyssi bodovy nérast, ktorym sa rozumie rozdiel celkového sictu bodov
oproti bezprostredne predchadzajicemu zverejnenému CeloStatnemu rebricku. Ak je rovnaky aj bodovy
narast, Hraci sa uvedud na rovnakom poradi a nasledujtice poradie sa primerane vynecha.

Zhromazd’ovanie klasifikacnych podkladov

Clanok 88

Organizator zada klasifikacné podklady z turnaja v Slovenskej republike do informacného systému SSQA
najneskdr do 24 hodin od skoncenia sttaze. Za ich iplnost’ a spravnost’ zodpoveda riaditel’ turnaja.

Clanok 89

Organizator zada klasifikacné podklady zo sut'aZze Druzstiev v Slovenskej republike do informac¢ného
systému SSQA najneskor do 24 hodin od skoncenia ligového kola. Za ich tiplnost” a spravnost’ zodpoveda
organizator ligového kola.

Prestupovy poriadok

Zakladné ustanovenia

Clanok 90

Prestupovy poriadok upravuje zmenu Klubovej prisluSnosti Hraca a jeho oprdvnenie Startovat’ v sut'azi
DruZstiev. Za Prestup sa povazuje aj nadobudnutie Klubovej prislusnosti k novému Klubu SSQA Hracom,
ktory bol naposledy evidovany pri inom Klube SSQA, a to aj vtedy, ak medzi¢asom jeho Registracia zanikla
alebo trvala ako individualna Registracia.
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Hlasenie Prestupu

Clanok 91

(1) Hrac¢ moze podat’ navrh na Prestup najneskoér do 31. jila pred zac¢iatkom Sut'aznej sezény alebo do 31.
decembra v jej priebehu, a to prostrednictvom informacného systému SSQA alebo inym spdsobom urcenym
SSQA.

(2) Navrh obsahuje:
a) meno, priezvisko a identifika¢né tidaje Hraca v evidencii SSQA,
b) sthlas Hraca; pri maloletom Hracovi aj sthlas zdkonného zastupcu,
c) sthlas nového klubu,

d) pri navrhu podanom do 31. jula vyjadrenie Materského klubu alebo doklad, Ze bol preukazatel'ne
vyzvany na vyjadrenie,

e) prindvrhu podanom do 31. decembra stihlas Materského klubu a

f) 1daj o Hostujucom klube, ak v ¢ase podania navrhu trvd Host'ovanie.

Clanok 92

(1) Pri Prestupe, ktory ma nadobudnut’ ucinnost 1. septembra, sa sihlas Materského klubu nevyzaduje, ak
Hrac v Case podania navrhu nema voci Materskému klubu platny pisomny zmluvny zavézok, ktory podl'a
svojho obsahu brani Prestupu. Skoncend zmluva ani dojednanie obmedzujice Hréaca po jej skonceni
nemoOzZu branit’ Prestupu.

(2) Ak Matersky klub namieta existenciu zmluvnej prekazky Prestupu k 1. septembru, je povinny v lehote
urcenej STK predloZit zmluvu a oznacit' konkrétne ustanovenie, ktoré podl'a neho brani Prestupu. STK
umozni Hracovi a novému klubu vyjadrit’ sa a rozhodne, ¢i prekazka Prestupu existuje.

Clanok 93

Prestup, ktory ma nadobudnit’ d¢innost’ 1. janudra pocas prebiehajticej Sut'aznej sezény, mozno schvalit
iba so suhlasom Hraca, nového klubu a Materského klubu. Neexistencia zmluvného zaviazku medzi Hracom
a Materskym klubom nenahradza stihlas Materského klubu.

Clanok 94

Prestup schvaleny na zéaklade navrhu podaného do 31. jila nadobtda ucinnost 1. septembra. Prestup
schvéleny na zaklade navrhu podaného do 31. decembra nadobitida Gcinnost’ 1. januéra. Prestup neposobi
spétne.

Clanok 95

Hrac, ktory poda navrh na Prestup, smie nasttpit’ za novy Klub SSQA v sut'azi az po schvaleni Prestupu.
Inak je jeho Start za novy Klub SSQA neopravneny; Sportovo-technické nasledky sa urc¢ia podl'a Sitazného
poriadku a podozrenie z disciplindrneho previnenia moZe byt postipené na konanie podl'a Disciplinarneho
poriadku SSQA.

Clanok 96

Hraci a kluby musia pristupovat’ k prestupovému konaniu uvazene a zodpovedne a uprednostiiovat’ zaujmy
rozvoja Sportu a Cestného zapolenia.
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Clanok 97

Ak zanikne Klub SSQA a do jedného nastupnickeho Klubu SSQA prestipi viac ako 50 % Hracov zo
Stpisky konkrétneho DruZstva zaniknutého klubu, m6Zze VV SSQA na Ziadost nastupnickeho klubu
rozhodnut,, Ze jeho DruZstvo prevezme sitazné miesto tohto DruZstva. Pri rozhodovani prihliadne na
zachovanie Sportovej kontinuity, splnenie podmienok stitaZe a prava ostatnych DruZstiev. Na prevzatie
miesta nie je pravny narok.

Host’ovanie

Clanok 98

(1) Hostovanie sa vztahuje vylu¢ne na sitaze DruZstiev. V sttaZiach jednotlivcov sa na Hostovanie
neprihliada a Hrac¢ nad’alej vystupuje s Klubovou prislusnost'ou evidovanou v SSQA.

(2) Host'ovat’ moZe iba Hrac s trvajtcou Registraciou a evidovanou Klubovou prislusnost'ou ku Klubu

SSQA. Individuélne registrovany Hrac bez Klubovej prislusnosti nemo6ze host'ovat’.

Clanok 99

(1) Navrh na Host'ovanie mozno podat’ v rovnakych terminoch ako navrh na Prestup, t. j. najneskér do 31.
07. pred zaciatkom Sttaznej sezény a do 31. 12. v priebehu prislusnej Stataznej sezény.

(2) Navrh na Host'ovanie sa podava STK prostrednictvom informac¢ného systému SSQA, ak SSQA neur¢i
iny spdsob.

(3) Navrh musi obsahovat’ najma:
a) meno a priezvisko Hraca,
b) identifikacné tdaje Hraca v evidencii SSQA,
c) sthlas Hraca; pri maloletom Hracovi aj sthlas jeho zdkonného zastupcu,
d) sthlas Materského klubu,
e) suhlas Host'ujiuceho klubu,
f) oznacenie Sut'aznej sezony, na ktora sa Host'ovanie Ziada.
(4) Hostovanie nemozno schvalit’ bez stihlasu Hraca, Materského klubu a Host'ujticeho klubu.
(5) Podmienkou schvélenia Host'ovania je aj thrada host'ovacieho poplatku, ak bol ur¢eny VV SSQA.

Vysku, splatnost’ a sposob tihrady host'ovacieho poplatku urcuje VV SSQA osobitnym rozhodnutim.

Clanok 100

(1) Hostovanie schvaluje STK. Hra¢ je opravneny Startovat za Host'ujtici klub a7 po schvaleni Hostovania
a jeho zapise do evidencie SSQA.

(2) Host'ovanie schvalené na zaklade navrhu podaného do 31. 07. plati od zaciatku prislusnej Stut'aznej
sezony do jej skoncenia.

(3) Host'ovanie schvélené v zimnom prestupovom termine plati od 1. 1. prisluSnej Stitaznej sezény do jej
skoncenia.

(4) Hostovanie automaticky zanika skoncenim prislusnej Sutaznej sezény. Na d’alSiu Stitaznu sezénu je
potrebné nové Host'ovanie.
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(5) Pocas trvania Host'ovania moze Hrac¢ v sttazi Druzstiev Startovat’ iba za Host'ujtci klub a neméze byt
sucasne uvedeny na ligovej Stpiske Materského klubu.

(6) Na hostujiceho Hraca sa v ramci Host'ujiceho klubu uplatiiuji rovnaké pravidla pre Supisky, zaradenie

do Druzstiev a pohyb medzi Druzstvami vysSej a niZSej sut'aZe ako na ostatnych Hracov tohto klubu.

Clanok 101

(1) Pocet Hracov prijatych klubom na Host'ovanie ani pocet hostujicich Hracov na Supiske alebo v
ligovom Stretnuti druZstiev nie je osobitne obmedzeny.

(2) Tym nie st dotknuté ostatné obmedzenia podl'a tychto STP, najma pravidla tykajiice sa Hracov s cudzou
Statnou prisluSnostou, obmedzenia nominacie Hracov podl'a Celostatneho rebricka ani ostatné pravidla
zostavenia DruZstva.

(3) Hostovat' moZe aj Hra¢ s cudzou $tatnou prislusnost'ou, ak spiiia ostatné podmienky podla tychto STP.

Clanok 102

Host'ovanie nemozno pocas Sut'aznej sezény predcasne ukoncit’, zmenit' na Host'ovanie v inom klube ani
zrusit' dohodou dcastnikov. Zanik4 iba skoncenim Sit'aznej sezény alebo zanikom Registracie Hraca, ak
tieto STP vyslovne neustanovuju inak.

Clanok 103

(1) Hostovanie nebrani Hracovi pocas jeho trvania presttpit’ do iného Klubu SSQA podla Prestupového
poriadku. Stihlas Host'ujticeho klubu sa na Prestup nevyzaduje.

(2) Prestupom Host'ovanie nezanika. Hra¢ zostava do skoncenia Sut'aznej sezény opravneny Startovat v
sut'azi DruZstiev za Host'ujuci klub, hoci sa jeho Klubovéa prislusSnost’ Prestupom zmenila.

(3) Od ucinnosti Prestupu sa novy Klub SSQA povaZzuje za Matersky klub Hraca. V sut'azZiach jednotlivcov
Hrac od ucinnosti Prestupu vystupuje s Klubovou prisluSnost'ou k novému klubu.

Registracny poriadok

Zakladné ustanovenia

Clanok 104

(1) Tento Registracny poriadok upravuje evidenciu a Registraciu Sportovcov s prislusnost'ou k SSQA, ich
Klubovi prisluSnost a zakladné pravidld evidencie Druzstiev prihlasovanych do sttazi DruZstiev
organizovanych alebo riadenych SSQA.

(2) Tento Registracny poriadok neupravuje vznik, trvanie ani zanik ¢lenstva Klubu SSQA. Clenstvo
pravnickej osoby v SSQA vznika, trva a zaniké vylu¢ne podl'a stanov SSQA.

(3) Registracia Sportovca, prihlasenie DruZstva do sut'aZe ani tihrada registracného, stitazného, licenc¢ného
alebo obdobného poplatku samy osebe nezakladaju ani neobnovuju ¢lenstvo v SSQA.

(4) Registracia Hraca podl'a tohto Registracného poriadku nezaklada ¢lenstvo Hraca v SSQA.

Stranka 22 z 29



Clenstvo Klubu SSQA

Clanok 105

(1) O prijati pravnickej osoby za ¢lena SSQA, o podmienkach trvania jej ¢lenstva a o zaniku Clenstva sa
rozhoduje a postupuje podl'a stanov SSQA.

(2) Po vzniku ¢lenstva SSQA eviduje Klub SSQA vo svojej evidencii a v informa¢nom systéme SSQA v
rozsahu potrebnom na vykon prav a plnenie povinnosti Klubu SSQA a na organizovanie ¢innosti SSQA.

(3) Evidencia Klubu SSQA podl'a tohto ¢lanku mda eviden¢ny charakter a nepredstavuje kaZdoro¢nui
registraciu ani obnovu ¢lenstva Klubu SSQA.

(4) Klub SSQA je povinny bez zbytocného odkladu oznamit’ SSQA zmenu tdajov rozhodujicich pre jeho
evidenciu alebo vykon prav a povinnosti podl'a stanov a vntutornych predpisov SSQA.

Ucast’ Druzstva v sut’azi Druzstiev

Clanok 106

(1) DruZstvo do sit'aze Druzstiev organizovanej alebo riadenej SSQA moze prihlasit iba Klub SSQA. Toto
pravidlo sa vzt'ahuje na vSetky sut'aZze DruZstiev vratane sut'azi Zenskych DruZstiev.

(2) Klub SSQA mbzZe do sut'azi DruZstiev prihlasit’ jedno alebo viac DruZstiev, ak to priptsta Sutazny
poriadok, Rozpis prislusnej stit'aZe alebo iny vnttorny predpis SSQA.

(3) Prihlasenie DruZstva do sttaZe je samostatnym sutaznym tkonom na prisluSni Sutaznd sezonu.
Prihlasenie Druzstva nie je registraciou Klubu SSQA a nema vplyv na vznik ani trvanie jeho clenstva v
SSQA.

(4) Prihlaska DruZstva sa poddva spdsobom a v lehote urcenej Sutaznym poriadkom alebo Rozpisom
prislusnej stut’aze.
Clanok 107
(1) Podmienkou ucasti Druzstva v sutazZi DruZstiev je pocas trvania sit'aZe najma:
a) trvajuce Clenstvo Klubu SSQA, ktory Druzstvo prihlasil,
b) riadne a vcasné prihlasenie DruZstva do prislusnej sttaze,
¢) predloZenie a schvalenie Stpisky Druzstva,
d) thrada stitazného poplatku za DruZstvo, ak bol urceny, a

e) splnenie d’alSich podmienok ustanovenych Stutaznym poriadkom, Rozpisom prislusnej stitaze
alebo rozhodnutim prisluSného organu SSQA.
(2) Ak pocas Sut'aznej sezony zanikne Clenstvo Klubu SSQA, ktory Druzstvo prihlasil, zanikd tym
opravnenie jeho DruZstva pokracovat’ v sut'azi; Sportovo-technické dosledky sa urcia podla Sttazného
poriadku a Rozpisu prislusnej sut'aze.

Clanok 108

(1) Na Supiske Druzstva mdzu byt uvedeni iba Hraci s trvajiicou Registraciou, ktori maju evidovanu
Klubovi prislusnost’ ku Klubu SSQA, ktory DruZstvo prihlasil, alebo maji k tomuto Klubu SSQA
schvalené a ucinné Hostovanie.
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(2) Zaradenie Hraca na Stupisku Druzstva samo osebe nezaklada jeho prisluSnost’ ku Klubu SSQA ani
Host'ovanie. Klubova prislusnost’ alebo opravnenie z Host'ovania musia byt riadne evidované v SSQA pred
zaradenim Hraca na Stupisku.

(3) Individualne registrovany Hrac¢ bez prislusnosti ku Klubu SSQA neméZe byt zaradeny na Supisku
Druzstva a nemoze sa zucastnit’ sitaZe DruZstiev ani formou Host'ovania.

(4) Podrobnosti o Stipiske, jej schval'ovani, dopliiani a o0 opravneni Hrac¢a nastiipit’' za DruZstvo upravuje
Sat'azny poriadok a Rozpis prislusnej sit'aze.

Registracia Hracov

Clanok 109
(1) SSQA eviduje Hracov v jednej z tychto foriem:
a) Registracia Hraca s Klubovou prislusnost’ou, alebo
b) individudlna Registracia Hraca bez Klubovej prislusnosti.
(2) Hra¢ moze byt v rovnakom case evidovany iba v jednej z uvedenych foriem Registracie.
(3) V oboch pripadoch je registrovany Hra¢ Sportovcom s prislusnostou k SSQA podla stanov SSQA;

rozdiel spociva v tom, ¢i ma alebo nemé evidovanu prislusnost’ ku konkrétnemu Klubu SSQA.

Clanok 110

(1) Registracia Hraca s Klubovou prislusnost'ou sa vykonava prostrednictvom Klubu SSQA, ku ktorému
ma byt prislusSnost’ Hraca evidovana.

(2) Podmienkou Registracie Hraca s Klubovou prislusnostou je sihlas Hraca; pri maloletom Hracovi stihlas
jeho zakonného zastupcu v rozsahu vyZadovanom pravnymi predpismi.

(3) Hra¢ moze mat’ v rovnakom case evidovand prislusnost’ iba k jednému Klubu SSQA.

(4) Vykonanim Registracie podl'a tohto ¢lanku sa Hrac eviduje ako Sportovec s prisluSnost'ou k SSQA a
sucasne sa v evidencii SSQA zaznamena jeho prislusnost’ ku konkrétnemu Klubu SSQA.

(5) Hrac s Klubovou prisluSnost'ou sa mdZe zicastiiovat’ sitazi jednotlivcov a, pri splneni podmienok

Stt'azného poriadku a Rozpisu prislusnej stt'aZe, aj sut'azi DruZstiev.

Clanok 111
(1) Hrac, ktory nema prislusnost’ ku Klubu SSQA, mozZe poZziadat’ o individualnu Registraciu v SSQA.

(2) Pri maloletom Hracovi podava Ziadost’ alebo s Registraciou suhlasi jeho zakonny zastupca v rozsahu
vyZadovanom pravnymi predpismi.

(3) Individualnou Registraciou sa Hrac eviduje ako Sportovec s prisluSnostou k SSQA bez prislusnosti ku
Klubu SSQA.

(4) Individudlne registrovany Hrac¢ sa méZzZe zucastiovat' sutazi jednotlivcov v rozsahu ustanovenom
Sttaznym poriadkom a pravidlami prislusnej stut'aze.

(5) Individualne registrovany Hra¢ nemdZze Startovat’ v stitazi Druzstiev, byt uvedeny na Stpiske Druzstva
ani Startovat’ za DruZstvo formou Host'ovania.

Clanok 112

(1) Ziadost' o Registraciu Hra¢a musi obsahovat' najmenej:
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a) meno a priezvisko,

b) datum narodenia,

¢) adresu trvalého pobytu alebo obvyklého pobytu,
d) telefénne cislo,

e) e-mailovi adresu.

(2) Pri maloletom Hracovi mozno ako kontaktné tidaje uviest telefénne ¢islo a e-mailovi adresu zakonného
zastupcu. SSQA moZe poZadovat aj dalSie identifikacné a eviden¢né tdaje alebo doklady, iba ak su
potrebné na vedenie evidencie, plnenie zdkonnych povinnosti alebo organizovanie sut'azi.

(3) Pri Registracii Hraca s Klubovou prislusnost’ou sa eviduje aj prislusny Klub SSQA. Technicky sp6sob
predloZenia tidajov a dokladov ur¢i SSQA v informacnom systéme.
(4) Registracia nadobuda ucinnost' zadpisom do evidencie SSQA po splneni podmienok a uhrade

registracného poplatku, ak je splatny pri vzniku Registracie. Registracia nepdsobi spétne.

Clanok 113

(1) Registracia Hraca je kontinualna a neobnovuje sa kaZdoro¢ne novou Ziadost'ou.
(2) Registracia trva az do jej zaniku podl'a ¢lanku 114.

(3) Za trvanie Registracie sa uhradza rocny registratny poplatok podla ¢lanku 120. Uhrada ro¢ného
registracného poplatku nie je novou Registraciou ani kaZzdoro¢nou obnovou Registracie; je podmienkou jej
d’alSieho trvania.

Clanok 114
(1) Registracia Hraca zanika:

a) diom nasledujicim po dni splatnosti ro¢ného registracného poplatku, ak nebol riadne a vcas
uhradeny,

b) diiom dorucenia pisomnej alebo elektronickej Ziadosti Hraca o zruSenie Registracie SSQA, ak Hrac
neurci neskorsi den, alebo

¢) smrt'ou Hraca.

(2) Zanikom Registracie zanika aj evidovana Klubova prislusnost’ na ticely SSQA; udaj o poslednom Klube
SSQA sa uchova na ucely postidenia budiceho Prestupu.

(3) Hra¢ moze byt’ opdtovne registrovany po tihrade prislusného poplatku a splneni ostatnych podmienok.
Opétovna Registracia posobi najskér odo dia zapisu a nema spétné acinky. Ak ma byt Hrac evidovany pri
inom klube neZ pri svojom poslednom Klube SSQA, postupuje sa aj podl'a Prestupového poriadku.

Clanok 115

(1) Zmena prisluSnosti Hraca z jedného Klubu SSQA do iného Klubu SSQA je Prestupom a riadi sa
Prestupovym poriadkom. Rovnako sa postupuje, ak Hra¢ po individualnej Registracii alebo po zaniku
predchadzajticej Registracie nadobuda prislusnost’ k inému klubu nez k svojmu poslednému Klubu SSQA.

(2) Nova Klubova prislusnost’ nadobtida t¢innost zapisom do evidencie SSQA po splneni podmienok
Prestupového poriadku.

(3) Individualne registrovany Hrac, ktory predtym nemal Klubovi prislusnost, méZe nadobudniit’ Klubovi
prislusnost’ Registraciou prostrednictvom prislusného Klubu SSQA.
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(4) Ak Hracovi s trvajucou Registraciou zanikne Klubova prislusnost bez stcasného nadobudnutia
prisluSnosti k inému klubu, jeho Registracia trva ako individualna Registracia, ak nezanikla z iného dévodu.
To plati aj pri zaniku ¢lenstva jeho klubu.

Clanok 116
(1) Ziadosti a ozndmenia podla tohto Registra¢ného poriadku sa podéavaju prostrednictvom informac¢ného

systému SSQA, ak SSQA neurdi iny spdsob.

(2) Administrativne a evidenc¢né tikony stvisiace s Registraciou Hracov zabezpecuje Generalny sekretar
alebo nim povereny sekretariat SSQA.

Clanok 117

(1) Sportovo-technické postidenie opravnenia registrovaného Hréaca zi¢astnit’ sa konkrétnej sttaze patri do
posobnosti STK podla Stitazného poriadku a ostatnych ustanoveni tychto STP.

(2) Ak pri Registracii vznikne spornd otazka alebo Generélny sekretar dospeje k zaveru, Ze Registraciu
nemozno vykonat', predloZi vec na rozhodnutie VV SSQA, ak stanovy alebo iny vnitorny predpis SSQA
nezveruju rozhodnutie inému organu.

(3) Rozhodnutie STK o opravneni Hra¢a zi¢astnit’ sa konkrétnej sitaze je preskiimatelné Komisarom pre

spory a disciplinu SSQA v rozsahu podl'a stanov SSQA a vnitornych predpisov SSQA.

Clanok 118

(1) Cudzi Statny prislusnik moéZe byt registrovany ako Hrac s Klubovou prislusnostou alebo ako
Individualne registrovany Hrac za rovnakych podmienok, ak pravne predpisy, pravidla medzinarodnej
Sportovej organizacie alebo pravidla prisluSnej stitaZe neustanovuju inak.

(2) Registracia cudzieho Statneho prislusnika v SSQA sama osebe nezakladd opravnenie Startovat v
konkrétnej sit'aZi, ak je jeho icast’ obmedzena Sut'aznym poriadkom, Rozpisom stitazZe alebo pravidlami
prislusnej medzinarodnej Sportovej organizacie.

Clanok 119

(1) SSQA vedie evidenciu registrovanych Hracov a ich Klubovej prislusnosti v informacnom systéme
SSQA a v d’alSich evidenciach, ktoré je povinna viest' podl'a pravnych predpisov.

(2) Hrac a Klub SSQA, prostrednictvom ktorého je Hrac registrovany, su povinni bez zbytocného odkladu
oznamit’' SSQA zmenu tdajov rozhodujtcich pre Registraciu alebo Klubovi prislusnost’.

(3) Pre postdenie Klubovej prislusnosti Hraca, jeho evidovaného Host'ovania a jeho opravnenia byt
zaradeny na Stupisku DruZstva si rozhodujtce tdaje evidované v SSQA ku diiu, ku ktorému sa opravnenie
posudzuje, ak Sut'azny poriadok alebo Prestupovy poriadok neustanovuje inak.

(4) Supiska DruZstva ani iny sttazny dokument nenahradzaju zapis Klubovej prislusnosti Hraca ani zapis
Host'ovania v evidencii SSQA.

Poplatky

Clanok 120

(1) Za trvanie Registracie Hraca sa uhradza roc¢ny registracny poplatok.
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(2) Vysku, splatnost a sposob thrady rocného registracného poplatku ur¢uje VV SSQA osobitnym
rozhodnutim. VV SSQA moze urcit’ rozdielnu vysku poplatku najméd podla vekovej kategdrie alebo typu
Registracie.

(3) Registracny poplatok za Hraca s Klubovou prislusnostou méze uhradit’ Hrac¢ alebo Klub SSQA;
registracny poplatok za Individualne registrovaného Hraca méze uhradit’ Hrac¢ alebo ind osoba v jeho
prospech. Rozhodujtce je riadne a v€asné pripisanie platby SSQA.

(4) Pri prvej Registracii vykonanej po vSeobecnom dni splatnosti ro¢ného registracného poplatku je
poplatok splatny pred vykonanim Registracie. Alikvotné zniZenie poplatku sa neposkytuje, ak VV SSQA

osobitnym rozhodnutim neurci inak.

(5) Rocny registracny poplatok Hraca je samostatny od ¢lenského prispevku Klubu SSQA, vstupného alebo
registracného poplatku suvisiaceho s prijatim Klubu SSQA za ¢lena, sttazného poplatku DruZstva,
prestupového poplatku a hostovacieho poplatku.

Clanok 121

(1) Vysku, splatnost’ a sposob thrady sttazného poplatku DruZstva urcuje VV SSQA alebo Rozpis
prislusnej sit'aze. Uhrada sttazného poplatku DruZstva nema vplyv na vznik ani trvanie ¢lenstva Klubu
SSQA.

(2) Vysku, splatnost’ a sposob thrady prestupového poplatku, ak sa vybera, urcuje VV SSQA osobitnym
rozhodnutim.

(3) Vysku, splatnost’ a sposob thrady host'ovacieho poplatku, ak sa vybera, urcuje VV SSQA osobitnym
rozhodnutim.

Zdravotna sposobilost’

Clanok 122

(1) Hrac je povinny zucastnit' sa sutaze iba vtedy, ak je zdravotne spdsobily, a bezodkladne ozndmit
organizatorovi alebo hlavnému rozhodcovi okolnost, ktord mdZe ohrozit' jeho zdravie alebo bezpec¢ny
priebeh sttaZe. Pri maloletom Hracovi plni oznamovaciu a sucinnostni povinnost aj jeho zakonny
zastupca.

(2) Ak pravny predpis alebo tieto STP vyZadujii lekarsku prehliadku alebo preukdzanie zdravotnej
sposobilosti, Hrac¢ predloZi poZadovany doklad pred Startom.

(3) Tymto ¢lankom nie st dotknuté zakonné povinnosti Sportovej organizacie, klubu, organizatora ani inej
zodpovednej osoby zabezpecit’ ochranu zdravia a zdravotnu spdsobilost’ v rozsahu ustanovenom pravnymi
predpismi.

Prechodné ustanovenia

Clanok 123

(1) Registracia Hraca, ktora je platna ku diiu nadobudnutia tG¢innosti tohto znenia Registracného poriadku,
sa povaZuje za kontinualnu Registraciu podl'a tohto Registracného poriadku.

(2) Hrac, ktory je ku diiu nadobudnutia ti¢innosti tohto znenia evidovany pri klube, ktory je Klubom SSQA,
sa povazuje za Hraca s Klubovou prislusnostou k tomuto Klubu SSQA. Hrac evidovany bez Klubovej
prislusnosti sa povaZuje za Individualne registrovaného Hraca.
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(3) Ak klub, pri ktorom bol Hrac¢ evidovany, ku diiu nadobudnutia ti¢innosti tohto znenia nie je Klubom
SSQA, Hrac sa povazuje za Individualne registrovaného Hraca, ak jeho Registracia trva.

(4) Druzstvo riadne prihlasené do prebiehajticej Sit'aznej sezony pred nadobudnutim dcinnosti tohto znenia
sa povazuje za prihlasené podla tohto Registracného poriadku, ak klub, ktory ho prihlasil, je Klubom
SSQA.

(5) Povinnost’ uhradit’ rocny registracny poplatok podl'a ¢lanku 120 sa na existujice Registracie prvykrat

pouZije k splatnosti ur€enej VV SSQA po nadobudnuti i¢innosti tohto znenia.

Vyklad STP

Clanok 124
Vyklad tychto STP na $portovo-technické ticely vykonava STK.

Clanok 125

(1) VV SSQA mozZe v rozsahu svojej pdsobnosti vydat' na rieSenie nepredvidanej situacie alebo na ochranu
regularnosti stt'aze docasné vSeobecné opatrenie. Opatrenie musi byt odovodnené, casovo vymedzené,
primerané sledovanému ticelu a bezodkladne zverejnené rovnakym spdsobom ako Rozpis prislusnej stitazZe.

(2) Opatrenie nesmie posobit’ spatne, odporovat’ pravnym predpisom, stanovam SSQA ani menit’ vysledok
pravoplatne skoncenej sut'aZe, okrem opravy zjavnej administrativnej chyby alebo nasledku rozhodnutia
prislusného organu v disciplindrnom, antidopingovom alebo preskiimavacom konani.

Clanok 126

Toto znenie STP nadobtida platnost’ a Gic¢innost’ 2. oktébra 2026.
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Prilohy

Tabul'ka I — Bonusové hodnoty Hracov a rozsah bonusovych skupin

Bonusova skupina Poradie v rebricku Bonusova hodnota
1 1. 60
2 2. 45
3 3.—4. 35
4 5.—6. 30
5 7.-9. 25
6 10. —14. 20
7 15.-22. 15
8 23. - 32. 12
9 33.-49. 9
10 50. — 74. 6
11 75.—116. 4
12 117. a nizsie 3

Tabul'ka IT — Bodovacie kategorie turnajov podl’a sictu bonusovych hodnot

Bodovacia kategéria Siicet bonusovych hodnot 6smich najlepsich ucastnikov
1 8-40
2 41-77
3 78 — 138
4 139 - 228
5 229 - 348
6 349 — 480

Priloha III — Body za umiestnenie v turnaji

Bodovacia tabul'ka pre jednotlivé bodovacie kategérie turnajov je zverejnena na webovom sidle SSQA
www.squash.sk. Rozhodujtce je znenie schvalené VV SSQA a ti¢inné pre prisluSna Stut'aznud sezénu.
Priloha IV — Schéma nasadzovania

Schéma nasadzovania HraCov a organizacie predkdl je zverejnend na webovom sidle SSQA
www.squash.sk. Pri rozpore medzi schémou nasadzovania a ¢lankom 21 ma prednost’ ¢lanok 21.
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